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r アンケ_卜はがき」ご返送のお願い今回お買い上げいただきました製品の中に人って 
お客様からの g 重なご意見は今後のソフト企画•開発に反映させていきたいと考えておゑ 


光と闇、秩序と混沌、そして剣と魔法の入り交じる世界があつた。 

伝説的な英雄と世紀末的な悝物が激しくぶつかり合〇世界…… 

今まさに,世界の興亡は彼ら、選ばれた者たちの手に委ねられようとしていた 


だが，そんな英雄物語は彼らに任せておけばよいのだ， 

世界の大半の人間には、英雄も怪物も関係ない。自分たちにできることをやり 


今日を平和に生きることがてきれば、皆それで満足なのだから 
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おります「アンケートはがき」を当社アンケート係までご返送いただけますようお踊いいたします。 
ます。ご協力いただけますよう、於願いいたします。 























東の空から静かに釅が顔を出し、まばゆい光があたしの顔をさっと照らす。 

と同時に、遠 < に見える二本の幾何学的なデサインの尖塔が街の外壁に長い影を落とした0 

ここ、城塞都市ザールブルダを文宇轚に見立てるな6、それはさながら巨大な日時計。 

突然それまでの静寂を打ち破るかのように，その尖堪のてっぺんに備えつけられている鐘が朝を 
告げるメロディを奏ではじめた。 

この鋪はザールブルダで最も高い位置にあるから、街のどこにいても H こえる。もしかすると街の 
外でも聞こえるんじゃないかな。結構大きな音だから價れないうちはビックリするんだよね。でもそ 
れも最初だけ。そのうちに價れる。あたしがそラだったから。 

鐘の音が鳴り終わると、ザ_ルブルダの朝が始まる。 

家々の木窓が開け放たれて、煙突から白い煙が立ち上り始める。 

下をのぞき込めば、となり近所のお店の軒先に色とりどりの商品が鲅び始めている。 

さっきの雜けさが墟みたい。街中がざわついている。ま、何千という人が住んでいる街だから。 

しかしその喧噪の中でも，ここ、通称「職人通り J の賑やかさには勝てないだろう。 

ザ—ルブルグには街を囲む外壁から街の中心に向かって大通りがいくつか通っているんだけど、 
真南にある正門から延びているのが 一番 大きくて、中央通りって呼ばれている。 

職人通りはこの中央通りと平行するように走っているんだけど、通り g 体はそれほど広くなくて、 
どちらかというとごみごみした裏道のような感じ。 

で、何でこんな裏道みたいな通りが賑わってるかといラと、職人通りといラだけあってザ_ルブル 
グのほとんとの職人がここに住んているからなんだ。つまり、ここにお店が集結しているつていうこ 
と。それはもう、鍛冶屋からパン屋までありとあらゆるお店が軒を連ねてるか良ここにくれば欲し 
い物はほぼ何でも描えることができちやう。 

賑わってるのは当然でしよ？ 
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その職人通りのはずれに一軒のお店がある。 

このお店はつい最近建てられたもので、この通りの中では特に目立つデザインをしてる。 

普通お店，といラか工房っていうのは一階が作業場、二階が居住空間になってるのが基本。 

—轩の工房にはマイスター……え_と主人のことね。マイスターとその家族、あと場合によっては 
何人かのお弟子さんが住み込んでいるから、建物もそれなりの大きさでちょラど長屋のような感じに 
なってる。 

住み易さと作業環境を一番大切にしてるからどの工房も似たよラなデザインでシンプル、飾り気の 
あるものといえばお店の看板くらい。 

お店の看板ってね、とっても面白いんだよ。軒先に金属でできた看板がぶら下がってるんだけと，ど 
のお店も工夫してるんだ。 

靴屋さんは長靴の形をした看板だし、仕立屋さんは手袋の形。肉屋さんなんてニワトリの形の看板 
だもんねぇ。お店の建物がどれもこれも似てるから、看板で凝らないとまぎらわしいっていうことも 
あるかも知れない。 

でも通りのはずれのこのお店は違ってる。筒のよラな壁、真っ赤なとんがり帽子のような屋根。 

そラ•ちょラどお城の塔みたいな形。 

しかもこのお店の小さいことといったら。少なくとも何人も住み込めるほどの大きさはない。 

実はこのお店こそ、あたしの住んている家なんだ。 

あたしは陽が昇る前からずっと、二階の窓から顔を出して外のこの風景を眺めていた。 

いつもは耳憤れたあの鐘の音が鳴っても夢路をさまよっているんだけど、今日だけは違う。 

今日は特別な日。あたし•マルロ-•ネの力が試される、最初の日。 

あたしは遠くそびえ立つ尖塔を見た。 

あたしがこの間まで通っていた王立鼸術学校”アカデミー"のシンボルタワー。 

そう、あたしは魔法使いの卵。ううん、正確にはちよつと違う。錬金術士の卵なんだ。 
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錬金術』。 

なんでも、世の中には「元素」と呼ばれるものがあって、この世の全てのものはその元素の組み合わせによって作ら 
れているらしいの。水も空気も、あたしたち人間も、元を正せばその元素というものに行きゥくらしい。 

嫌金術というのはその元潺を好きなようにこねくり回して何か新しい物を作る技術。 

……って教科書には書いてあるんだけど。 

未だにそのへんがよく分からないんだよね。元素って目には見えないし。何しろあたしは恥ずかしいことに、アカ 
デミ_創立以来の遇去最低の成維保持者なんだ。 

何がいけないのか、あたしには何となく分かっている。 

鍊金術をひっくるめて魔術と呼ばれるものはどうやら繊細できめ細やかな神経と、器用さ、忍耐力のようなものが 
必要らしい。細かい作業が多いから当然なんだけど。 

でも根っからそそっかしいあたしにとってそれは致命的なんだ。イライラするんだよなあ、ああいうの。 

小さいときに外で泥だらけになって遊んでたから、やっぱりあたしってがさつなんだろうな。 

治そうとは何度も思ったことはあるけど、性格なんてそうそう簡単には変わるものじゃない U それならアカデミ 
_なんてやめちゃえ、とも考えたけどなんだかんだ言って鐮金術自体は好きだし。まあいいやって思ってるラちに時 
間ばかりたってしまった。 

それでも、あたしはどんなに成嫌が慝くても自動的に先の講義に進むことができた。 

それもこれも「とんな生徒であっても_通りのことはまず教える」っていラアカデミーの方針のおかげ。そラしない 
と魔術とは何なのか、鼸も分からないからなんだって。 

でももうそんな悠長なことは言ってられなくなった。 

時のたつのは早いって言うけど、ついにあたしも卒業試験を受けるときが来たんだ。 

アカデミ_に入って四年たつと卒業軾験を受けることになる。これに合格すれば晴れて魔術師（あたしの場合は鍊 
金術士だけど）を名乘ることができるんだ。 

しかし卒業試験だけは本当にいい成績を取らないと合格できない。といラのは、中途半端な力のまま卒業したらど 
んな問題を起こすとも限らないからだ。そんな事態になればアカデミーの威借にも関わることだろラし、何より、何 
十年もかけてよラやく広まってきた魔術の世界を再び封じなければならなくなるかも知れない。 

そラそラ、実は麻術ってまだほとんど歴史がないんだよ。 

他の国や世界ではどうだか知らないけど少なくともこのシグザール王国では、今アカデミ_の学皖長をしている 
ドルニエ先生がザールブルグにやって<るまでは全ぐ存在しないものだった。ドルニエ先生が何十年もかけてよラ 
やくここまで魔術が世間に溻透するよラになったんだって。 

それはさておき、そんな理由で卒業試験はアカデミーが自信を持って社会に送り出せる能力者でないと突破でき 
ないレベルになってる。毎年、合格して卒業していく人はほんの一振りだそうだ。 

そして、今日からその卒業試験が始まる。 
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アイテムの売買の時や作成 
の時のアイテム数を変え 
ることができます。 


コマンドの選択 


コマンドの決定 
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街の各建物の中の移動は 
方向キーで進むことがで 
きます。 


コマンドのキャンセル 


X ボタンを押しながら方向キーを 
押すとすばやく移動がてきます。 
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ゲームのはじめかた 


プレイステーシ 3 ン本体にデイスクをセットし翬源を入れて、タイト 
ル画面でスタートボタンを押すと、マリーの鍊金術士への第1歩が始ま 
るよ！別売りのメモリ ー カー ドに「マリ ーの アトリ エ J のセーブデータ 
がある時には、ゲームを始める前に本体に差し込むのを忘れないでね。 



この画面でどちらかを選ばう。 

「はじめから』 ゲームを一番最初からする時に選んで下さい。 
r 进中から」 本体に差し込んであるメモリーカードに「マリーのアトリエ」 

のセーブデータがある時には、これを選んで前にセーブした 
つづきからゲ""ムを始めることができます。 
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赤の数字は今の年数。1年 = t 2ヶ月 







所持金 

金袋のアイコンの 
右の数字は現在 
マリ™"がもってい 
る銀貨の枚数。 


盾のアイコンは現 
在雇っている冒険 
者の人数^ 


星のアイコンは現 
在マリー"が引き受 
けている依頼の 
数 〇 


黒の数字は今の日付。1ヶ月=30日で、曜日はこの世界にはありません。 


♦1 年自の9月1日からスタート。 

卒業試験期間は5年なので、5年目の8月30日になるとゲームは終わつてしまいます。 
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会括•メッセ-"ジウインドウ 

街の人たちとの会話やメツセージがでてくるウインドウです Q 


会話ではウィンドウ左上に話をしている人の名前がでます。マリ ー や1 
部のキャラクターの場合、名前のかわりに顔がでることもあります。会話 
以外の慵報などでは、メツセージだけがでてきます。ウインドウの右下に 
▼が点滅している時は〇ボタンか X ボタンを押すと会話やメッセージの 
嫌#を読むことができます。 


他にもマリーが行った先の場所ごとに必要なコマンドや数霣•金額のウ 
インドウがでてくることもあります。 
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「スケジュール j r システム」の 4 つがでてきます。 



マリーと冒険の仲間になったキャラクターの状態は各パラメータ 
ごとにグラフと数値で表され、武器や防具、アイテムの装備をみる 
ことができます。冒険者を雇っている時は方向キー_■►で別のキ 
ャラクタ_のパラメータに切り替えられます。また〇ボタンを押す 
ことでそのキャラクターの装備リストを見ることができます。 
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名前 





:hp 5 s/ 55 :顯 m/m 


- 


レへル （ LV ): キャラクターの総合的な経験の多さです。レベルアップするごとに 

この数字が増え、各パラメ _夕が少しずつ上がります。 


H P : キャラクターの体力です。左側が現在値、右側が最大値。戦闘中、こ 

の数字が0になると戦闘できなくなります。死亡ではなく戦闘不能 
になるだけなので、戦闘終了後は H P 1 の状態で復活します。 

HP は毎日少しずつ回復します。回復アイテムを使うとアイテムご 
とに決められた数値分回復します。 


M P :キャラクターの精神力です。左側が現在値、右側が最大値。アイテム 

を使うと、使うアイテムによって MP が使われ、少なくなるとアイ 
テムが使えなくなることがあります。また、マリ_はアイテムの作 
成でも MP を使いますノタなくなると作成ができなくなることがあ 
ります。 MP は毎日少しずつ回復します。回復アイテムを使うとア 
イテムごとに決められた数値分回復します。 
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物理攻: 戦闘時における剣や槍などでの攻撃力です。 


物理防: 戦闘時における敵の剣や植などからの防御力です。 


隨法攻: 戦闘時におけるアイテムや特殊な魔法での攻撃力です。（キャラクターに 
よっては魔法を使えません。） 


臛法防: 戦闢時における敵の特殊な魔法からの防御力です。 


素早さ： キャラクターの行動の早さです。戦闢時に行動順番が早く回ってくるよ 
うになり、逃げる時の成功率が高くなります。 


癍労： マリーだけが持つているパラメータで、アイテムの作成をすると増えま 
す。疲労がたまるとアイテム作成の成功率が下がります。 

疲労は毎日少しずつ減ります（回復します)。回復アイテムを使うとアイ 
テムによって決められた数値分回復します。 
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友好度： 冒険者だけが持っているパラメータで、マリーとの仲の良さを表してい 
ます。友好度が高くなると雇うお金が安くなったりイベントが発生しや 
すくなったりします。マリーと一緒に冒険する度に少しずつ増えます。 

嫌験鏡: 敵を倒したり、冒険をしたり、イベントなどで増えます。経験値が上がる 
とレベルも上がります。マリーの場合はさらにアイテムの作成をしても 
経験値が入ります。ただし知識の数値以上に増えることはありません。 

知識 ：マリーのみ持っているバラメータです。本を読んだり、うわさ話を聞いた 
り新しいアイテムの情報を得たりすると増えます。 

名声 ：マリーのみ持っているパラメ"-夕です。依頼をこなしたりイベントによつ 
て少しずつ増えます。 
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鞴備リストについて 


||装備している武器。マリーは最初から木の杖を持っています。名前の左側のアイコンが武器の種類を 
表しています^マリ_や冒険者は装備できる武器の種額が決まっているため、系統の違う（アイコン 
の絵が違います）武器は装備できません。新しい武器を装備すると、今までの武器ははずされます。 
(装備のやり方はメインコマンド「スケジュール」の「装備」の説明をご覧ください。） 

き 装備している防具^マリーは最初なんの防具も装備していません。武器同様、マリ_や冒険者は装備 
できる防具の種類が決まっています ◦ 新しい防具を装備すると、今までの防具ははずされます。（装備 
のやり方は「スケジュール J の装備の説明をご覧ください。） 

ここから下はアイテム装備欄。アイテムは1人7種類まで （ 1種類につき99個まで）装備できます。 
(装備のやり方はメインコマンド「アイテム」の「装備 J の説明をご覧ください。） 
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T4 x ム 

ゲームに登場するアイテムのリストです。画面上のアイコン「赤」「青」「緑」「白」の 
4種類はそのアイテムの属性を表します。方向キー和-►で別の属性のアイテムを見 
ることができます^この属性の下にアイテムアイコン•アイテム名•持っている数が 
でてきます。方向キ""言♦でアイテムを選択し、〇ボタンを押すとメニュー「作成」 
r 使用 j 「装備』 r 図鑑」の4つがでてきます。（アイテムの種類や、マリーの状態によつ 
ては出てこない項目もあります。） 



養 1 s 

_ほうれんそう is 

オニフライタク 3 


属性につい T 

それぞれのアイテムには「属性」があります。 

♦赤:イメージは「炎 h 爆弾など、火に関係した物が多く、戦闘では攻撃アイテムに 
使ラ物が多い。 

♦青:イメージは「水」。水薬など、水に関係した物が多いが、戦闘では回復アイテム 
に使ラ物が多い。 

♦緑:イメージは「木 J 。 木や草花など、木に関係した物が多いが、戦闢では使えるア 
イテムが少ない。 

♦白:イメージは「風」。粉末など,形のない物が多く、戦闘では戦闘を助けるアイテ 
ムに使う物が多い。 
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かご 


序盤からお世話にな 
る道具です。 


シグザ-"ル王国内の 
代表的な材料です。 



光り輝く鎧。ある場所 
に行くと見つか U ます。 




フラム 


役に立つ攻撃アイテ 
ムです。 
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アイコンについて 

戦闘中や，実際に使用することができるアイテムは、アイコンでわかるようになつています。 


f 一 稱妻 

戦鬮時、敵1体に攻撃で 



八芒星 

戦闉時に味方、または敵 
全体に特殊な効果を及 
ぼします。 



稲妻2本 

戦闘時、敵全体に攻撃で 
きます。 



UP 

アイテムによってある 
能力値の最大値がアツ 
プします。 



葉っぱ 

HP や MP を回復させる 
アイテムです。 


,天秤 

m アイテム調合などに使 

hL - う道具です。 



葉っぱ3枚 

味方全体の HP や MP を 
回復させます。 


ワッペン 

0 特殊アイテムです。 

C 



六芒星 

戦闢時に味方•または敵 
1体に特殊な効果を及ぼ 
します。 



マリーの作ることのでき 
るアイテムのアイコン左 
側にこの マークが 表示さ 
れています。 
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アイテムメニュー 
作成 

選んだアイテムを作ります。（くわしくは 
「アイテムを作ってみよう」をご覧下さい。） 

使ラ 

選んだアイテムをその場ですぐに使ラこ 
とができます。 

1_効力が表示される。 

2. 誰に使うか選択したあと〇ボタンを 
押すと使用。 

注:どのアイテムも1回使うと1個ずつなくなっていきます。 



] 馎感樹馨 


mmumm 
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莫備 

ここで「装備」すると、街の外にアイテムを 
持つていくことができます。 

アイテムを選んで、誰が装備するのかを決 
めてください。アイテムは1人7種類まで 
(1 種類につき99個まで）装備できます。 
持っている数が0個のアイテムでも装備 
することはできます。（もちろん使用する 
ことはできません）ただし，旅の途中でそ 
のアイテムを偶然見つけた時はそのまま 
使うことができるようになります。 

すでに7種類装備している時は、新たに装 
備しようとしているアイテムの代わりに 
どれを装備から外すかを決めます。外すア 
イテムを決めると自動的に変更されます。 
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マリ_がアイテムを作っていくと、素敵なアイテム図鑑ができてきます。 

ここではアイテムのくわしい説明を見ることができます。マリーがアイテムの情報を勉強するとだん 
だんと図鑑の項目がうめられていきます。しおりの色はアイテムの属性の色と同じになつています。方 
向キー和岭で1ページめくり、方向キ_會黍でそれぞれのしおりの最初のページにジャンプします。 


No , アイテム名 アイテム属性 







珍 

* 


な 


アイテムレベル 


しおり 


マリーの書いた 
アイテムの説明文 

作るための目標レベル 

1つ作るのに必要マリーの MP 
1つ作るのに必要な日数 


イラスト作るのに必要な道具 作るのに必要な材料 

H この部分はアイテムの名前を知った時に表示されます。 

_ この部分はアイテムの作り方（アイテムによっては r どこそこで採れる」という文章だけが表示され 
る場合もあります。）を知った時に表示されます。 

© この SB 分は実際にアイテムを手にしたときに表示されます。 

何も知らない状態でもいきなりアイテムを手に入れたら1から3の部分全部が表示されます。 
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スケジュール 


通常はマリーを休ませるコマンド r 休む」、武具を装備したり、外したり 
する「武具装備」コマンドがでてきます。酒場などから依頼を受けると 
「依頼内容上冒険者を雇っている時は r 冒険者解雇」というコマンドがで 
てきます。 



休む 

マリー(と冒険者）を休ませます。通常、 
マリーや冒険者はプレイヤ-"が何もし 
なくても自然に HP や MP 、 マリーはさ 
らに疲労度が少しずつ回復しますが、 
「休む」コマンドを使うと HP やマリー 
の疲労度などの回復が通常より早くな 
ります。また、一気に日数を進めたい時 
に使うのもいいでしよラ。 



cost 薄み残すか f 


1_方向キ ー t 黍で休む日数を決め、〇 
ボタンで決定します。 

2•時間が過ぎていく時に x ボタンを押 
すと日数を早送りできます。 
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依頼内容 

酒場などで受けてきた依頼の内容を確認しま 
す。どのアイテムをいつまでにいくつ用意しな 
ければならないのかがわかります。複数の依頼 
がある時は方向キー會善でそれぞれ確認する 
ことができます。 

また,作成アイテムの依頼の時は、その依頼の上 
にカーソルを合わせて〇ボタンを押すことでア 
イテム作成画面までジャンプできます。（くわし 
くは「アイテムを作ってみよう」をご覧 T さい。） 

冒険者解雇 

現在雇っている冒険者の一覧がでるので、やめ 
させたい冒険者に力ーソルを合わせ、〇ボタン 
で決めてください。 


武具装備 

現在装備中、または余っている武具の装備また 
は外したりします。方向キーで武具を選択する 
とその武具の説明を見ることができます。 
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セーブ 

ゲームをセーブします。ブレイステーション本体のメモリーカード差込口1にメモリ 
一力〜ドを入れて、このコマンドを選んでください。セーブをする時にはセーブする 
場所を間違えないように気を付けよう！間違えるとその前にセ_ブしたデータはな 
くなってしまいます。1つのメモリーカードに3つまでセーブすることができます。 


口ード 

最後にセーブしたところからゲームをはじめられます。メモリ-"力ード差込口1に 
『マリ_のアトリエ」セーブデータのあるメモリーカードを入れてください。方向キ 
_で口_ドしたいファイル選択して、〇ボタンで決めてください。 


コンフイグ 

ゲーム中の各種設定の変更ができます 
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. アトリエの中を歩いてみる 
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マリーのアトリエの中を歩き回つてみよう。ここでもいろんなことがわ 


令 


I V | 3 | 
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ii 
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かつてくるぞ。 

1度調べたところでも外出したらもう1度見てみるのもいいね。 



*■1 iVdUEiwuj^i ?.v 'cs* 


% 3008 11 
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〇ボタンでこんなに便利！ 

♦本棚の前では〇ボタンを押すといき 
なりアイテム図鑑が見られるそ。 


♦張り紙の前で〇ボタンを押すとゲー 
ムのヘルプが見られるぞ。 
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酒場「飛_亭 J 

酒場では主にアイテム作成/採取の 
依頼を受けたり、冒険者を雇ったり 
できます。 

冒険者たちは酒場以外でも武器屋や 
アカデミーに現れることもあります 
が、酒場にいることが多いようです。 
酒場はラわさ話の宝庫。誰かに話し 
かけたり、張り紙をまめに見よう。 
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アトリエの扉の前に立ち、さらに扉 
の方向に進み、 r 外に行こうかな？ j 
で「はい」を選ぶと外にでられます。 
街の中にはマリーのアトリエ（工房) 
の他に酒場、武器屋、アカデミ_、お 
城などがあります。他にもイベント 
などで普段行けないところに行けた 
りする時もあります。人を見かけた 
ら、近寄って〇ボタンを押して話し 
かけてみよう。思いがけないことを 
教えてくれるかも。 
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武器屋 

ここではマリーをはじめ、冒険者たちの武具を 
売っていて、買い取りもしてくれます。武器を 
装備していないと戦間時に攻撃できません。た 
だし、どの武器もとても高価であり，ゲームの 
最初ではあまり必要はないかもまた、冒険者 
は最初からある程度強い武具を装備している 
ので、所持金がたくさん増えるまでは、今の装 
備でがんばつていくことを考えた方がいいね。 









アカデミー 

今までマリーが通っていた王立魔術学校。ここ 
ではアイテム作成に必要な参考書やアイテム 
を作る道具を売っていたり、ある特定のアイテ 
ムを買い取ってくれたりします。アイテム作成 
に必要なものはかなり高価なので、所持金にむ 
りしない程度に少しずつ買いそろえていくと 
いいね。 



お城 

シグザール国王が住んでいるお城。 

マリーは普通の市民なので普段は入ることは 
できません。 
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酒場のオヤジに話しかけるとアイテム作成/採取依頼を受けることが 
できます。また、ゲームが進んでいくと、マリーのアトリエにも仕事の依 
頼がくることもあります。ここではアイテム作成/採取依頼の依頼アイ 
テム名や数量、期日、報酬額もわかります。 

アイテムの種類はいろいろあって、最初の〇ちは見たことも聞いたこ 
ともない名前が次々とでてくるでしよラ。 


注意点：プレイヤーが作り方を知っているアイテムがあつたとしても、マリーが 
作り方を知らないとそのアイテムは作れません。 



則 
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今のとこ 3 これ*;けある紋 
どの仕事 C する？ 
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UNMMlMMiiN 


ゲ_ム最初の方でマリーと出会う人たちを紹介！ 



シア 


マリーの幼なじみ。親は実業家 
で、ザールブルグ有数の富豪。で 
もこのことを鼻にかけたりしな 
い、僭しい少女。おとなしすぎて 
マリ_の他にほとんど友達がい 
なくて、生まれつき体が弱い。 


_^ヴ1ン 


ある目的があって遠<の村から 
やってきた少年。 

今はザールブルグで冒険者とな 
つているが、まだ若いため実力 
のほどは大したことがない。元 
気なことがとりえだが，少々無 
鉄砲なところも。 


冒険者にあこがれて南国からや 
つてきた少女。 

陽気な性格だがポヤーッとして 
いるところがある。 

能力に光るものがあり、マリー 
の所持金が少ない前半では大変 
役立ってくれそラ。 




♦冒険者は一緒に冒険に行ったり、イベントなどでマリ_と少しずつ仲良くなっていきます。 
仲良くなると工房までアイテム作成などの依頼をしにきてくれることがあります。 

♦冒険者を雇うには銀貨が必要になります。冒険に行くたびに賃金がかかるので所持金の残 
りは気をつけてみておくこと。冒険者はみんな心が広いので、解雇したくらいでは何とも 
思いません。場合によつてはスッパリ解雇するのも手でしょう。 

解雇された冒険者は再び酒場などをぶらつくことになります。 
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二^^ 

街の中から方向キー t +で「外門」を選ぶと、行くことができる街の外の 

目的地リストがでます。最初のうちは「近くの森」「ヘーベル湖 Jr ヴィラ 

ント山」だけですが、うわさ話を聞いたりイベントなどで行ける場所が 
^ -# 1 , り滅っナ ■ tl し尹す 

目的地を選ぶと、往復に必要な日数、1回の冒険でかかる費用がでて 
きますので、これでよければ決定してください。冒険者を雇っている時 
には、冒険者によって銀貨をいくらかうことになります。でも、幼なじ 
みのシアならタダで同行してくれます。 





■所要3数；日婦 y 
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街の外ではこの世界のマップにマリーアイコンが表示され、自動で動いてい 
きます。 


♦〇ボタンを押すと「ステータス」「アイテム jr たいれつ j のコマンドがでます。 

(マリーの状態によってはでてこないコマンドもあります。） 

♦再び移動を始めたい時には、 X ボタンを押してコマンドウィンドウを閉じてください。 
♦マップ上に表示されている丸いマーク1つで1日が経過することをあらわします。マ 
ークの上に来るとアイテムを発見したり，敵に出会ってしまラこともあります。 



ステ_タス 

マリーや冒険者たちのステータスを見ることができます。（くわしくはメインコマンド 
の「ステータス J をご覧下さい。） 

アイテム 

アトリエであらかじめ装備したアイテムを使用します。（メインコマンドのアイテム「装 
備 J をご覧下さい。）1種類も装備していない、または装備している全てのアイテムの個 
数が0個の時は、このコマンドはでてきません。 
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隊列変更 

1. 隊列を変えたいキャラクターを選ぶ。 

2. 方向キーでキャラクターを動かしどこに配 
置するかを決める。キャラクター1人が動か 
せる範囲はマリーたちのいる地形のはしか 
らそのキャラクターがいる列の3ブロック 
だけ。隣の列に移動させることはできません, 
また、最前列に誰もいないと自動的に誰かが 
最前列に来るように他のキャラクタ_が動 
きます。 


♦ 敵味方問わず、前列にいるキャラクターほど 
攻撃力が上がり、防御力が下がるといラ地形 
効果を受けます 
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目的地に着くと採取作業が始まります^ 1 日に採れるアイテムの種類や数は決まつ 
ていない（アイテムによって採れやすさの違いもある）ので、収稽置に满足できない 
時は何日も滞在して収穫を続ける必要があります。ただしマリーが持っているかご 
がいつぱいになってしま〇とそれ以上は採れません。 



ペル湖❿水•を1偃 
娜も3備見つは 
戲7上がり_ 


しだ 


♦何日も滞在していると敵が出現す 
る可能性も高くなるので欲張りは 
禁物！ 

♦巨的地によって採れるアイテムは 
違ってきます。また一部のアイテム 
には採れる季節が決まっているも 
のもあります。 

♦目的地の中には採取作業以外が目 
的の場所もあります。 



.. : ■ iiP^ . 


胃 XMG 騣3ラ”な‘ 




B 的地でのコマンド 
もラ1日 

もう1日採取を行います。 

キャンプ 

「ステータス j 「 アイテム J 『たいれつ」 
3マンドが使えます。 

戻る 

アトリエ（工房）まで戻ります。 
































街の外を歩いていると、敵が現れて戦鬪になることがあります。場所に 
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矚闥闐始！ 

♦戦闘では基本的にすばやさの高いキャラクターから行動することができます。 

♦味方の 誰かに 行動順番が回って くるとコマンドウィンドウが でてきます。 コマン 
ドは 「こうげき」「ぼうぎょ jr アイテム jr ひっさつ 」 r たいれつ」「にげる」の6 種_。 
状況によってはでて こないコマン ドもあります。 
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こうげき 

1_どの敵を攻撃するか、矢印が表示されるので方向キーで矢印を動かし目標を決めます。 
2 ■ 〇ボタンを押すと、通常攻撃を行います。 

武器を装備していないとこのコマンドはでてきません。 


ぼラぎよ 

次にキャラクターの順番が回ってくるまで、あらゆる敵の攻撃から身を守ります。通常状態よりダメージ 
が少なくなるなとの恩恵があります。 


アイテム 

キャラクターが装備しているアイテムを使います^アイテムを1種類も装備していない、もしくは個数が 
0個の時はこのコマンドはでてきません。 


ひつさ〇 

キャラクターごとの特別なワザをだします。（必ずしも「攻撃」とは限りません） 

♦このコマンドを使うと次の行動時にそのキャラクターは1回休みになります。 

♦武器を装備していないとこのコマンドはでてきません。また、マリーだけはある条件を満たしていない 
と使うことができません。 

たいれつ 

隊列を変えられます。（変更のやり方は街の外でのコマンド「たいれつ J をご覧下さい。） 

♦戦闥中での隊列はその順番が回ってきたキャラクタ_だけを変えられます。 

♦マリ_1人の時,また、戦圃不能などで行動できるのが1人だけになってしまった時はこのコマンドが 
でてきません。 


にげる 

みんなで逃げだします。成功率は敵のすばやさや数によって変わります。ある_部の敵を相手にしている 
時は逃げられないことがあります。 
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状態変化 

敵の特別な攻撃や t 部のアイ 
テムの中にはキャラクターの 
状態を変化させるものが3種 
類あります。状態変化中のキ 
ヤラクターにはその状態をあ 
らわすマークがでてきます。 



__ 

眠っています。眠っている最中は何の行動もとれなくなります。自然に目が覚 
めることもあります。また、敵の攻撃を受けるとかなりの確率で目が覚めます。 



マヒ 

体がしびれている状態です J アイテム Jr ひっさつ』の2種類のコマンドが使 
えなくなり、また行動が純くなるため、キャラクターの順番の回ってくるのが 
遅くなります。自然に回復することもあります。 



m 

体に毒が回っている状態です。マークの隣に毒カウンタ_が表示されます。 

3からスタート U 時間がたつごとに1ずつ減っていきます。0になるとどれ 
だけ HP が残っていても死亡(味方の場合は戦闘不能）になります。 
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翳閡終了 

♦敵を全滅させる、 

♦味方が全員戦鬭不能、 

♦味方が逃亡に成功、 

のどれかで戦闘は終わりになりますこのラち全員戦闘不能にされた時 
は街まで自動的に送り返されます。それ以外の時は再び冒険を続けてい 
くことができます D 
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“アイテムを作つて*よう 
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メインメニューの「アイテム j を選び、〇ボタンを押すとアイテムのリス 
卜がでてきます。リストから作成したいアイテムを選びます。この時ア 
イテム名の左側にマリーの顔がでているものは、現在作ることができる 
アイテムになります。 









mmm 九， __:mm 

甲学_ (脅) ❿誠！ < 


マリーの顔がでていないアイテムでも, 
そのアイテムで「作成 J を選べば、何が 
足りなくて作成できないのかがわかる 
よラになっています。また、マリーがそ 
のアイテムの名前だけを知っていて作 
り方を知らない時は r 作成」コマンドは 
でてきません。 

ただし、アイテム名の色が暗いものは採 
取アイテムなので作成できません。アイ 
テム図鑑で、アイテムレベルが〇のアイ 
テムは採取アイテムを表しています。 


SLPS 00856 
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作成 

1作りたいアイテムを決め、〇ボタンを押すとアイテム作成画面になります,_ 

2材料アイテムをあらわすカードがでてくるので、方向キー f 善で1度にいくつ 
作るかを決めます。 

1度にたくさん作ると J ゞ ラで t 個ずつ作るときよりもマリーの MP や日数、 
材料の消費量は少なくて済みますが、失敗した時は全部ムダになってしまい 
ます。 

3作る数を決めた後、消費する日数や MP 、 成功率がでてくるので、それを見て作 
成するかとうかを決めます。 



作ることを決めると後は自動的に作成作業がスタ_卜します。成功するか失敗かは 
その時の運次第！この時 X ボタンを押し続けていると日数が早く過ぎていきます。 
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時の運もありますが、 


I 


♦アイテム図鑑に記されている目標レベルよりマリ~のレべ/レが低い時、 
♦調合に必要な道具が足りない時、 

♦マリーが疲れている時、 

は成功率が下がっていきます。 



基本的にアイテムレベルが高い（アイテムリストで下の方に名前がで 
る）アイテムほど作るのが難しくなつています。 


SLPS 00856 
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じゆげ I： BOOKS をとうぞ•り 



ゲームを楽しく進めるためのアドバイスや 

設定資料集はもちろん、 

ファン待望の原画や秘密の資料が満載 • 



http://www.recruit.co.jp/jugemu/ateiier/mane.html 


MEDIA 

VI メテ^ 7 フアクト u - 

FACTORY 
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♦マリ _ は 5 年間の間にできるだけすごいアイテムを作るのが目的。そのためにはマ 
リーをきたえたり情報収集もしなければならないが、名声を高めるのも重要な要索。 
名声が高くなると、依頼の金額が高くなったり様々なイベントが発生したりして、 
目標達成の手助けになるそ。 

♦まめに酒場に行って依頼を確認しよう。名声を高めるためには依頼をこなすのが 
一番手っ取り早いそ！ 

♦とにかくマリーはすぐに貧乏になってしまラので、何か買い物をしたりする時は 
しんちょうに！所持金が1000以下になったら要注意！ 

♦マリーはごく普通の女の子なので敵に出会うとまず負けてしまう。目的をもって 
街の外にでる時は冒険者を雇うなとして万全を期していこう！ 

♦雇える冒険者は2人まで。しかし2人ともレベルが高い冒険者だと、強いが賃金も 
高い。最初のおすすめは賃金0のシア。ただし戦力にはならないので、体力回復ア 
イテムなどを持たせて守り専門に回そう。 

♦目的地の1つ、ヴィラント山は最初から行けるが、出会ろ敵の強さがハンパではな 
い。最初は近くの森かへーベル湖に行ってマリーをきたえよう。 




SLPS 00856 


42 











l ♦ a ♦ j -令』 ^ 

^ * ■ jw ^ * \m, も # jf «♦, «■ ， _4(r ^ i* ^ 

•■'■ «f?l» ： ' L «.'_k= » :㈣ -i»fi%4^ir-ifi i-Jh^oiIKu 4hM y jrta^irMai ■ • _ m jfrfMtlii■ i _ ira 4 p. iijii.ijjatik <mk|• irj 


: n-Klrjrt 




J 


mmm^r ■ 

♦ ■ f ‘ 


':‘_ ん / ， :'mm^jf::y 〜 m 


0 Hf ^ 継, 







♦ザ _ ルブルダでは曜日がない代わりに、 10 日が 1 区切りになっている^酒場の依 _ 
も10日ごとに新しいものに更新されるぞ。 

♦酒場のオヤジ、街の外でのうわさ話などは、1日に1つだけしか聞くことができな 
い。たくさん聞こうと思っていつまでもうろうろしていては時間のムダ。日を改め 
てもう_度街に出てみよう。 


♦所持金にある程度余裕ができたら、何よりもまずアカデミーに行って参考書を買お 
ラ。マリ_が作れるアイテムが一気に増えてゲームの展開が楽になるぞ。 

♦目的地によって採取できるアイテムは大きく異なる。状況に応 I ;て行く場所をうま 
く使い分けよう！ 


♦目的地へ移動している時やキャンプ中ではアイテムは誰が装備していても自由に 
使えるが、戦闘中は装備しているキャラクターだけしかそのアイテムは使えない。 
どのアイテムを誰が装備するのかをうまく考えよう！ 
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ベストエンディングを迎えたいキミへ! 



⑩ イベント攻略のヒントなど 


# 究極のアイテムづくりに欠かせない情報が満載 


A 5 判ソフトと同時発売予定 


# 戦闘システムの解説 


•薬の 調合やアイテム収集•作成のコツ 


• 全国の書店*ゲームソフト販売店にてお買い求めください。 

• お近くで入手できない場合は、通信販売もご利用できます。詳細のお問合わせはド記まで。 


SLPS 00856 


Z 株式会社セスト出版事業部販売課 

7 • 〒104東京都中央区新川 M 6- 14 

- アクロス新 j 1 1ビルアネックス6 F 

ZESfT TEL 03-5543-0616 
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ゲーメストムック EX シリーズ 

マリーのアトリエ~ザ_ル:?/ V クの鍊金 

新声社発行絶賛発売中 g ◎ 

\ 、一 /‘、. '_• へ 

さ _ て、ゲームのほうは、もラ遊んでくれたかな？知つてのとおり、 
このゲームには、主人公のマリ_嬢を始めとして、かキャラクタ 
一たちがた< さん登場するよ lloEX ムック「マ V — のア141エ〜ザ 
—ルブルダの錬金術士〜 J では、イラストなどをふんだんに使つて、彼 
女たちの魅力を大紹介しているぞ。これはもう、イラスト集として楽し 

_てほ:脚な。.,わ〜1ぞ嚷:種';:: 

もちろん、アイテム作成のくわしいデータや実際のゲームの進め方 


など、攻略情報も満載だ。 EX ムックを買って、「マリーのアトリエ」をも 

■K .• 巧 1 ^-‘-- / I- ： - — — 

1 ： r^-. » ^1! V> ]^BHL ハ』 i 


つともっと楽しんでね。 


このたびは、当社プレイステ"-シヨンソフト「マリーのアトリエ〜ザ 
—ルブルグの錬金術士〜 J をお買い上げいただき、誠にありがとうござ 
います。この「解説書」は再発行いたしませんので、大切に保管して下さ 
るようお願いいたします。製品には万全の注意を払っておりますが、万 
—動作不良が起こりましたら大変お手数ではごさいますが、当社ユー 
ザーサポート係までご連絡いただけますようお願いいたします。なお、 
ゲーム内容についてのお問い合わせにはお答えできませんので、あら 
かじめご了承ください。 


株式会社 


如卜 


〒380長野県長野市南石堂町1293 


ユーザ-サボート JEL .026 _ 224 -7300 
9 :00 - 12 : 00 /13 ： 00 - 17 ： 00 
(祝祭日をのぞ < 月曜日〜金曜日〉 
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△注意（ちゅぅい) 




かいせつしょ およ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び “ PlayStation” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさまほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 










メモリ-カード 

I ブロック 
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For Japan Only 






マリーを成畏させて,より离度なアイテムの作 
成に挑戰しよう！！ Illustration : 桜瀬琥姬 






干380裏野!1县野市南石*町1293 
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新製品のこ案内 


















































































マリーのアトリエ」コミックについて 


左へ、/から始まる、オープニングコミックは、「丁 HE PLAYSTATION」 （ソフトバンク（株）発行金曜日発売）に 
連載されます。この続きはそちらをご覧下さい D 

その他にも徳間書店インタづテ、ア(株）から発行される「〆-チ祕ア仆 Hy クス J 5) 3月末発売号の表紙にはマリーとシア 


の表紙と2 0 P 以上のオリジナル+コミックが掲載されます。 

表紙は、右のイラストが目印です。 

その他にも、徳閛害店インタづデ<7発行の 『PS7 かラつ』の表紙にも 
マリーのオリジナルイラストが登場します。 

その他にも、各種のイベントを行います。 

広告_記事にご注目下さい。 

なお、攻略本とファンブックが（株）セストと（株）リクルート社から 
ソフトの発売日に同時発売される予定です。 

「桜姫琥姫」オリジナルイラストをごらんになりたい方は 
こちらも買って下さいね"*。 



f 初回特典について 



このパンフレツトについている予約券を使って初回限定品を手に入れて下さい。 

初回限定は発売日か予約をした方に、下の丨0 4 P マリーの図鑑ノートとマリーのイラストを描いている 
イラストレーター「桜姫琥姫」特製のオリジナルポス トカ -ド3枚が付いてきます。 




初回限定の販促品は透明封筒に「マリーの図鑑」とボストカードが同梱されて 
初回ご注文数と同数が配送されます。 
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〜ザールブルグの錬金術士〜 

19 9 7年5月23日に発売の新感覚 R PG 「マリーのアトリエ」という PlayStation ソフト 
は、今までの R PG とはちょっと違います。 

この R PG の主人公マルローネはこの王国の田舎町グランビル村から錬金術士になるために 
はるばるジグザール王国の王都ザールブルグへやってきました。 

ここには王立魔術学校があり、入学した彼女は創立以来過去最低の成績を記録してしまうので 

すが ■ _ •〇 

こうして物語は始まりますが、マルロ-ネ.•マリーの愛称で呼ばれる彼女は世界を救うとか 
英雄になりたいわけではありません。 

王立魔術学校のイングリド先生が与えてくれた5年間の卒業試験をどうやってクリアするか、 
悩んで-，•いいえ • • •おてんばでそそっかしく、がさつでおめでたい性格のマリーは楽しく 
卒業試験用に用意された工房（アトリエ）で、どたばたと何かしら忙しく動き回ります。 
地の果ての見知らぬ秘境へ旅立つことも、魅力的な秘宝を探す事もありません •• • 

しかし、マリーは錬金術士の卵ですあなたの手助けで究極のアイテムを诈り出す可能性も 
あります，•そして、それ以外の結末も ■ ■ 

マルチエンデイングと初めてのフルボイス RPG 「マリーのアトリエ」はあなたを新しい感覚 
の R PG の世界へご案内します。 

妖精 • •不思議な塔* • •主人公が材料を探しに行く時の護衛をしてくれるバラエティ 
に富んだ冒険者達，**。 

あなたは究極のアイテムをマリーに作らせることが出来るのでしょうか._ •そして冒険者 
達の起こす多くのイベントを解決することが出来るのでしょうか。 

新感覚 RPG 「マリーの アトリエ」 にご期待下さい。 

スタッフ_同 
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タイトル 「マリーのアトリエ」 

サブタイトル〜ザールブルグの錬金術士〜 
ジャンル 新感覚 R PG 
PlayStation ソフト 
メモリーカード1ブロック使用 


発売日5月2 3日（金） 
標準価格5,800円 

初回特典 

「マリーの図鑑」 • 特製ボストカード付き 
予約促進用ポスターをご活用下さい。 
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キャラクター紹介 



* マルローネ 19 歳 15 8 cm 4 9 Kg 声優池澤春菜 

このゲームの主人公。ジグザール王国の片田舎グランビル村から 
錬金術士になるために、王都ザ_ルブルグにやってきた。 

ジグザール王立魔術学校では、創立以来過去最低の成績を記録し 
た。しかし、それは素質がないのではなくおてんばでそそっかし 
く、がさつでおめでたい性格がそうさせているだけ， • * 

あまりのできの悪さにアカデミーでは救済措置として特別な卒業 
試験を用意した • _ • 。 

そして_ .•今日.，、その卒業試験が始まる * • • 。 




•イングリッド3 0歳16 2 cm 5 (3 kg 声優大沢つむぎ 

ァカデミーの先生の一人。校長とともに、海の向こうエル■バドール島大陸から 
やってきた & エル*バドール人の特徴は左右の瞳の色が異なる。 

その島大陸では魔術が盛んで、彼女はこの王立魔術学校の校長とともに遠くジグ 
ザール王国までやってきた。 • •最初は怖いイメージがあるが.**。 


酒場 r 飛翔亭」のマスター。武器屋の親父同様冒険者だったが、その経験 
を活かし冒険者の為の酒場を営んでいる D 
マリーはこの酒場でアイテムの依頼や、情報を得る。 

ストーリー上ではそれほど重要ではないが、おそらくこのデイオに一番話 
しかける事が多くなる。 


* シア.ドナースターク19歳152 cm 4 0 kq 声優大沢つむき 


マリーの幼なじみで良き理解者。ずいぶん昔に親の仕事の関係でグランビル 
村から、ここザールブルグへ越してきた。家はザールブルグでも5指に入る資 
産家で彼女はその一人娘。 

おとなしく穏和な性格で、今までマリーに困ったことがあれば常に救いの手 
をさしのべた唯一無二の親友。 

マリーの工房へ頻繁に訪れる。 

しかし' 彼女には_ . • * 。 


4 6歳17 6 cm 7 9 kg 声優立木文彦 


•デイオ‘シェンク 























•ミュー，セクスタンス20歳 160 cnn 5 2 kg 声優大沢つむぎ 

大陸の南から流れてきた 冒険者。冒険をしつつザール ブルダまでやってき 
たという 正真正銘の冒険者である。南方の育ちなので 雰囲気から服装まで、 
ザールブルダの人間とは 違い陽気でオープンな性格。 

ゲームでは最初から登場する。 


■フレア，シェンク2 0歳16 2 cm 

51 kg 声優金月真美 

酒場 r 飛翔亭」のマスターの一人娘。 
たまに、マスタ_の代わりに店番をする 
事がある。 


•ルーウェン•フィルニール17歳 17 0 cm 6 6 kg 声優小杉+郎太 

12年前のドムハイト王国との戦争があった，。 

どちらが勝利したわけではないがこのルーウェンもその被害者。 

故郷のヴァイツ I ン村はドムハイ ト 王国に滅ぼされ、その時両親とはなれ 
ばなれになってしまった。「飛翔亭」で最初にマリーが出会あう*、 


先日、任期が終了し王室騎士団から退役した騎士。 

しかし、まだ腕がうずくのか平和な生活がいやなのか* • Q 
冒険者として「飛翔亭 J や武器屋にいる。 

武器は槍、欠点は魔法に弱く気位が高いので費用がかさむ… 


•キルエリッヒ•ファグナー2 3歳 16 8 cm 5 5 kg 声優佐々木るん 


深紅の髪と 華麗な レイピアの剣技を持つ女騎士。 
その正体は_ ■• 

ゲームでは中盤にさしかかる頃に登場する Q 
彼女の秘密は，_ .• 。 


■ クーゲル•リヒター4 5歳17 5 cm 7 8 Ka 声優立木文彦 
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ここから ゲームが 始まります。 


マリーのアトリエ J は英雄伝説系の R P G とはちょっと 
違います。このゲームの目的は王立魔術学校の卒業試験 
として主人公「マルローネ」、愛称マリーが5年間卒業の 
為に、おっかないイングリド先生の気に入る物を作って 
もって行かなければならないのですから 
しかし、工房（アトリエ）にばかりいたのでは錬金術士は 
何も出来ません。 

アカデミーに行って、知識を吸収したり、酒場で幾つかの 
依頼を受けて名声を上げたり、そして安全な町から怪物や 
盜賊のいる外の世界へ材料を取りに行く事もあります 
そして' その護衛に冒険者を雇いパーテイを組んで， 



このマークは、盾の印の横の数字で冒険 
者の人数がわかります。 

星の マークは 依頼を引き受けている数で 
この他の情報も表示されるかも_ * _ 

工房の中は自由に動き回れます。 

ゲームが始まった時はこんなにきれいに 
片づいているのですが*， • 


「飛翔亭」は冒険者が集まる酒場です 
まったく客が居ないときもありますが-* 

武器屋はまるで八百屋のような親父が 
武器を売っています 

アカデミーにはすごく美人なおねえさんが 
やさしく迎えてくれます。 


この工房の中からゲームはスタートします。 
この工房の中では、自分や雇った冒険者達の 
ステータスやアイテムの作成、装備、使用や 
図鑑を見ることと、冒険者の解雇や休んだり 
セーブをしたりする事が出来ます 


Q 3000 




m 


Ejnd 




始まりは、1年目の9月1日です。 

外に出て工房に戻ると1日が経過してしま 
うので用事はまとめて済ませる事。 


最初の所持金は銀貨が3 0 0 0枚です 
倹約してやって行きましょう。 


工房に戻ると1 S が経過します。 




方カデ5 
お城 


外鬥 


w 入， 
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ステータスはこんな項目があります。 



崖法攻 mm - 



55/55 


物理攻撃は持っている武器を使って攻撃する力 
です、防御はその反対です。 

魔法アイテムを装備していると、それを使用し 
た時の攻撃力と防御力、それと自分の攻撃やア 
イテムを使う順番が素早さで決められますから 
素早さも重要なステータスです。 

疲労は、 マリーに しかない ステータスです がこ 
の数字が大きくなると •• ％ 

経験値は、マリ_がモンスターを倒したり アイ 
テムを新し〈作れるようになったりしたときに 
上がります Q 

知識は色々な材料を手に入れたり、本を読んだ 
時に上がります、勉強は大事ですね。 

名声は酒場「飛翔亭」で依頼を終了させた時に 
上がりますが、それ以外にもマリーには色々な 
人たちから依頼が来ます。 

一般的に「飛翔亭」の依頼より名声は上がりや 
すいのですが_ •* 。 


装備について*，- 

はじめは木の杖と防具は何にも持っていません。 
早くお金を貯めて武器屋さんで貢ってください。 
ほうれん草は体力の回復の為に使います。 

この装備画面の下まで同時に装備できます，:. 


マリーが雇った冒険者は、防具や武器をマリーが買ってあげなければずっとそのままです。 

でも、高い武器を買ってあげても一緒に冒険に出かけなければ何にもなりません & 

マリーのステータス「疲労」のかわりに冒険者には、マリーとの友好度がステータスで表示されます。 

この友好度は、一緒に冒険をしたりアイテムを依頼されて作って上げたりしたときに上がります。 

友好度が上がっていると冒険に誘った時に一緒に行ってくれる確率が高くなったり、イベントが発生する事 
もあるので、気に入ったキャラクターの友好度はいっぱい上げて下さい。 

冒険者はいっぱいいますけど、それぞれ特徴があるので、冒険に行く場所に応じた人を誘いましょう。 
最初はステータスが低くても何度も冒険に連れて行くことで強くなりますが、中にはお金を受け取らない 
とっても良い？ ？人もいます。役に立つかどうかはわかりませんが 




宝^杵可が下り 


ていない者をこ©贫 
E はいかない$师り 


■劈 


アイテムを探して町の外へ 


お城の中へはまだ入れません* • 
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酒場のマスターはちょっとこわそう 


最初に持っている物は以外と少ない 


でも材料がない 


» # _ 




争 ■■ 一 _▲一_一、 ： - - ' - - - ^ 


外門から冒険に出かけるんだけど 


* * ■ 


冒険の前に武器屋でお買い物 
R PG の基本ですね.-。 


• ■ 


町の外へ冒険だ! 




最初は行く場所も限られているし 


# ■ # 


最初は近くの森で薬草探し 


「マリーのアトリエ」制作快調！是非ご期待下さし 


いよいよアイテムを 


• • 






Ml 
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一のアトリエ」販売促進について 



メディア露出について 

P S ソフト関係誌の編集部のみなさまのご協力で今回のソフトは大きな反響と 
キャラクターの好感度が高く、記事に取り上げていただいております。 

特別企画としては 

—ソフトバンク（株）発行の「丁 HE PlayStation 」 誌（毎週金曜日発売）では 
冒頭のコミックが5週に渡り連載されます。 

その他にもファンブックの企画もあります。 

一徳間書店インタ-メディア発行の 「 P S マがデン」（月2回刊）では発売の1週間前の 
5月16日発売の号で表紙に「マリーのアトリヱ」オリジナルイラストを 
使用、特集を組んでいただく予定です。 

その他にも「 〆 -チャルア仆1」誌でも人気の声優「池澤春菜」のインタビュー 
記事等の企画、さらには姉妹誌であるコミック誌「ハ''-チャルア仆 ''ル _コミックス」 

(隔月発行）では3月末発売号で表紙にマリーのアトリエを使用し、本文に 
も2 0 P 以上のアナザーストーリーを掲載させていただきます。 

—ゼストより「マリーのアトリエ」攻略本の発行。 

—リクルート「じゅげむ」編集部でもファンブック的な攻略本を発行の予定で 
す。ゲームユーザーに好評な「じゅげむ」のインターネット_ H P にもこの 
ソフトのコーナーを新設する企画もあります。 

—その他企画は新しく決定した物に関しては広告•ポスターなどでご案内致します 

販促物について 

販売促進企画として、初回限定プレゼントとして表2の「マリーの図鑑」と 
オリジナル*ボストカード3枚組を添付いたします。 

なお、標準価格は追加ご発注分と同額の5，8 0 0円です。 

ご注文は出来るだけお早めにお願いいたします。 

その他、ご販売店様へオリジナルコミック付きブックレット入りのビニール袋 
を4 0万枚配布させていただきます。 

後日 S C E より送付されると思いますが、宜しくご活用の程お願いいたします。 


なお、今回配布されます予約促進用ボスターとは別に5月には発売記念用の 
ポスターも配布予定です。 









©株式会社ガスト 



































